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Domaine technique * 

La pr£sente invention concerne des nouvelles cartes 

k Jouer* 
Problfeme posg . 

5 En dehors de la nouveautd, 11 s'agit de pr€voir 

des cartes qui peuvent s 'adapter dans toutes les positions, 
se tenir facilement, se battre facilement et rendre possible des 
nouveaux jeux du fait de la forme de la carte. 
Etat de la technique ant^rleure et inconv^nients * 

10 Les cartes a jouer classiques sont bien connues 

et 11 suffit de rappeler qu'elles sont rectangulaires, et qu f en 
general, la figure et la valeur sont situ^es dans I'angle supd- 
rieur gauche lorsqu'on regarde la carte avec un petit cot€ en bas. 
Ceci amfene divers inconvenient s que la presente 

15 Invention se propose d'^liminer* 

Tout d'abord, lorsqu'on bat les cartes, la forme 
rectangulaire fait que chaque carte peut prendre deux positions, 
l'une avec un petit cote en bas et 1 'autre avec un grand cotd 
en bas* Au cours du battage on est amene k rectifier la position 

20 des cartes* Les Joueurs font cela rapidement mais cela amene 

des manipulations supplementaires qui provoquent des frottements 
des cartes l'une sur 1 'autre qui usent la carte, ou tout au 
moins la salissent. 

Un autre Inconvenient est qu'il faut tenir les cartes 

25 dans la main de fa§on que 1' angle sup^rieur gauche soit apparent. 
Cela genent certaines personnes, les gauchers notamment* 

Enfin, avec des cartes rectangulaire s, on est obli~ 
g£ de tenir le jeu de trois cotes, c'est-&-dire en dessous, 
k droite et k gauche, ce qui a encore pour effet de fatiguer 

30 les cartes, de les salir et de les user* 
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La pre sent e invention est destin^e k rem€dier k 
ces inconv^nientst 
Expose de 1 'invention . 

Suivant l f invention les cartes sont caract£ris£es 
par la comb inai son : 

- d'une forme en triangle 6quilat£rale & angles arrondis, 

- et de la representation de la figure et de la valeur de la 
carte dans chaque angle, ainsi que la representation en trois 
parties de la surface de la carte. 

Solution au problfeme, avantages et r^sultat Industriel . 

Lorsqu'on bat des cartes suivant l f invention, et 
que la main soutlent un cote des cartes, peu importe le cote 
qui repose sur la main, la carte est tou Jours bien placee. II 
est done facile de la distribuer, de la battre. 

Lorsqu^n tient les cartes dans la main, il apparatt 
toujours au molns un angle de la carte quelle que soit la fa<jon 
avec laquelle on les tient, que ce soit avec la main gauche, 
avec la main droite ou que les cartes de gauche soient au-dessus 
des cartes de droite ou inversement. Ce qui compte dans une carte 
k Jouer c f est sa facilite de lecture qui se fait essentiellement 
sur un cote et un angle ; k cet e g ard les cartes de 1" invention 
utilisent moins de papier qu'une carte classique. En outre elles 
n'offrent pas de difficultes supplemental^ k fabriquer que 
les cartes classiques. Enfin on a une meilleure vue des cartes 
lorsqu'on les tient en main. 

Cette nouvelle forme de carte peut ouvrir une nouvelle 
generation de la carte k Jouer, tout autant que d*innover dans 
le domaine du J^u educatif avec mariage des couleurs, puisque 
lorsque l'on pose une carte triangulaire sur une table, cela 
perraet une foule de combinaisons, dans la Juxtaposition de cartes. 
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^invention sera mieux comprise k l'aide de la des- 
cription suivante qui en donne un exemple non liraitatif de rea- 
lisation pratique et qui est illustre par le dessin Joint dont 
1 'unique figure reprdsente, en plan une carte, un valet de pique 
en l f occurence. 

La carte representee a la forme d»un triangle Equi- 
lateral de 10 a 11 cm de cote dont les angles sont arrondis. 
A partir du centre de gravite de ce triangle partent des demi-droi- 
tes paralleles k chacun des cotes, 1, 2, 3, et qui deiimitent 
trois zones dans lesquelles sont dessinees les figures. Dans 
les angles sont representees les valeurs de la carte. 
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REVENDICATION 
Nouvelles cartes h jouer, caract6ris6e« 
par la combinaison 

- d'une forme en triangle Equilateral k angles arrondis, 

- et de la representation de la figure et de la valeur de la 
carte dans chaque angle. 
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